Turnierregeln Klassikturnier
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Qualifikation ist moglich:

Freitag, 28.04.17 von 10.00 bis 22.00 Uhr (Letzter Entryverkauf 21.45 Uhr)
Samstag, 29.04.16 von 10.00 bis 22.00 Uhr (Letzter Entryverkauf 21.45 Uhr)

Doppel-ko und Finale Sonntag ca. 14.00 Uhr
Entry € 3,00

Pro Entry konnen 3 Gerate nach Wahl gespielt werden, 1 Spiel pro Gerat. Es kdnnen
beliebig viele Entries gespielt werden. Gewertet wird der Score des gesamten Entry.

Punkteverteilung 1. Platz = 100 Punkte
2.Platz = 90 Punkte
3. Platz = 85 Punkte
4. Platz = 84 Punkte
5.Platz = 83 Punkte
6. Platz = 82 Punkte
7.Platz = 81 Punkte

87.Platz = 1 Punkt

Beispiel: Flipper 1- 1.Platz =100 Punkte
Flipper 2- 10.Platz= 78 Punkte
Flipper 3- 79.Platz= 9 Punkte
Gesamtpunktzahl 187 Punkte

Die besten 32 Spieler (nur das beste Entry zahlt) sind fiir das Turnier am Sonntag
qualifiziert. Bei Punktegleichstand erfolgt ein Stechen.

Das Ausscheidungsturnier wird als Doppel-ko gespielt. In der Gewinnerrunde wird ein
Best-of-three gespielt, in der Verliererrunde nur 1 Spiel. Wer 2 Spiele verliert ist
ausgeschieden.

Fallt ein Gerat als nicht reparabel aus wird es erst gewertet, wenn mindestens 30
Ergebnisse vorliegen. Ist dies noch nicht der Fall, miissen die Spieler ein Ersatzgerit

spielen.

Zwischenergebnisse gibt es unter www.matchplay.events

Turniername : GP0O2017-classics



